基于群智演化学习的多目标复杂多智能体博弈模型的新能源汽车共享换电场景博弈数据集
英文名称：Game data set of new energy vehicle power sharing scenarios based on multi-objective complex multi-agent game model based on swarm intelligence evolutionary learning
数据共享方式：开放获取
数据分类：其他
数据集摘要
  基于群智演化学习的多目标复杂多智能体博弈模型的新能源汽车共享换电场景博弈数据集内容为小规模（30辆车、5个换电站）、中规模（150辆车、25个换电站）和大规模（600辆车、100个换电站）三类静态完全信息同步博弈场景，   每类包含20个独立随机实例，共60个JSON格式实例文件。每个实例记录车辆与换电站的二维坐标（区域边长20）、各站电池数量（小/中规模5~10块，大规模10~15块）、每块电池初始SoC（0.5~1.0均匀采样）、车辆初始SoC（0.2~0.4均匀采样）、车辆最低安全到达SoC（初始SoC的1/3~2/3）、车辆换电需求阈值（0.5~0.7均匀采样）等参数，并基于动态电价模型定义个体成本与社会总成本。
数据源描述
  本数据集为完全仿真生成数据，不源自特定文献、实测或第三方下载。
数据加工方法
  本数据集基于仿真生成方式构建，其生成过程基于Python仿真程序和Numpy随机采样机制。具体而言，首先根据新能源汽车共享换电场景的实验需求，配置不同规模的待换电车辆数量和换电站数量，构造小规模、中规模和大规模三类博弈场景，其中小规模包含30辆EV和5个BSS，中规模包含150辆EV和25个BSS，大规模包含600辆EV和100个BSS，并在每类场景下分别生成20个独立随机实例，共形成60个数据实例。随后，利用随机采样方法在20×20的二维区域内生成EV与BSS的空间坐标，并基于车辆与换电站之间的欧氏距离计算车辆前往不同换电站的行驶距离，为后续能耗、到达安全约束和行驶成本计算提供基础数据。同时，根据不同场景规模设置单个换电站的电池数量上下界，对各换电站可用电池数量进行整数均匀采样；若生成的电池总数少于车辆数量，则重新采样，以保证整体资源规模满足多车辆换电决策实验要求。进一步地，结合单位里程能耗系数、电池额定容量、动态电价参数、换电支付成本权重和行驶成本权重，计算车辆在不同换电选择下的个体成本；对于违反局部可行性约束的选择，在成本函数中加入惩罚项。最终，以所有车辆个体成本之和构造系统社会总成本，并以社会总成本的倒数作为算法适应度函数，从而形成面向新能源汽车共享换电资源分配与多智能体博弈优化算法测试的数据集。
数据质量描述
  满足相应论文中博弈模型的约束条件。
基本信息
数据量：12.5 MiB
数据格式：JSON
坐标系： 无 
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数据服务信息
联系人：陈春华
服务电话：15013153445
服务邮箱：chunhuahcen@scut.edu.cn
联系信息
数据贡献者：陈春华 
元数据作者：陈春华   
数据管理者：陈春华
项目支持信息
编号：2022ZD0120000，名称：博弈智能场景应用

引用和标注
为保障平台科技资源的权益、扩展平台中心的服务、提升科技资源的应用潜力，请资源使用者在使用资源所产生的研究成果中（包括公开发表的论文、论著、数据产品和未公开发表的研究报告、数据产品等成果），请按以下方式规范标注和引用。
中文发表的成果中参考以下规范注明： 数据来源于国家冰川冻土沙漠科学数据中心(https://www.ncdc.ac.cn)。
英文发表的成果中参考以下规范注明： The dataset is provided by National Cryosphere Desert Data Center(https://www.ncdc.ac.cn).
数据引用：
陈春华. 基于群智演化学习的多目标复杂多智能体博弈模型的新能源汽车共享换电场景博弈数据集. 国家冰川冻土沙漠科学数据中心(http://www.ncdc.ac.cn), 2026. 




